RESOLUCION N° 8.690-C.D.-

CORRIENTES, 24 de abril de 2015.-

VISTO:

El expediente N° 07-00961/15, por el cual el Coordinador de la Carrera de Ingenieria
Industrial Tng. Agr. (Mgter.) Aldo Ceferino BERNARDIS, eleva para su consideracién las
modificaciones realizadas a los Programas de dicha Carrera de acuerdo a las recomendacicnes de

la CONEAU, y
CONSIDERANDO:

Que la Comisién de Ensefianza, sugiere aceptar las modificaciones
presentadas; ’

Lo aprobado en la sesién de la fecha

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
RESUELVE:

ARTICULO. 1°- APROBAR las modificaciones realizadas a los Programas de ta Carrera de
Ingenieria Industrial dependiente de la Facultad de Ciencias Agrarias —
UNNE, de acuerdo a las recomendaciones de la-CONEAU, que como Anexo,
forma parte integrante de esta resolucion. '

ARTICULO. 2°- REGISTRESE, comuniquese y Archivese
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JINFORMATICA Y PROGRAMACKON

FACULTAD: Ciencias Agrarias — Universidad Nacional del Nordeste

CARRERA: Ingenieria Industrial

ASIGNATURA: [nformatica y Programacion.

ANO CURSADO: 1° afio, 2° cuatrimestre

DURACION DEL CURSO: Cuatrimestral

NUMERO DE HORAS: 64

RESPONSABLE: Prof. Meter Raquel H. Petris y Prof. Mgter. Maria Lugenia Valesani

OBJETIVOS GENERALES: Comprender los principios de la informética y computacion.
Optimizar la utilizacién de los recursos informaticos, conociendo la realidad tecnologica y su
desarrcllo en nuestro pais y el mundo.

CONTENIDOS MINIMOS: Conceptos generales y fundamentos de la informatica y de la
computacién. Algoritmos. Lenguajes de programacion. Lenguaje ensamblador. Lenguaje C.
Principio de funcionamiento de los compiladores e intérpretes. Introduccién al procesamiento de
datos. Clasificacion de los computadores. Estructura de un computador. Sistemas Operativos.
Compiladores e Intérpretes. Estrategias de resolucion de algoritmos. Operaciones con datos.
Algoritmos. Estructuras de decisidn, iterativas y secuenciales. Subalgoritmos. Operaciones con
vectores y matrices.

Unidad 1:

Tema 1: [nformatica. Conceptos fundamentales. Qué es la Informatica, Concepto de Informacion.
Dato. Tratamiento de la informacion. Automatizacién. Necesidad de informacién. Codificacion.
Unidades de medida de la informacidn. La computadora como herramienta de la automatizacion.
Concepto de programa e instrucciones. Elementos basicos: Hardware, Software. Aplicaciones de
la informatica en la Ingenieria.

Unidad 2:

Hardware: Componentes fisicos tecnoldgicos. Generalidades. Dcfiniciones basicas. Hardware.
Tipos de computadoras. Fuacionamiente de las mismas. Clasificacién de las computadoras.
Estructura de las computadoras. Periféricos. Unidades de entrada. Unidades de salida. Unidades
de Almacenamiento. Memorias.

Unidad 3:
Estructura de la informacién. Introduccion. Sistemas de numeracién: decimal, binario,
hexadecimal.  Conversiones.  Operaciones Unidades de medida.  Representacion de la

informacion. Codificacion. Codigos de presentacion de la informacién  en las computadoras,
Datos numéricos: enteros, reales. Representacidn de sonido. Representacion de imdgenes.

Unidad 4:

Resclucion de Problemas con Computadoras. Algoritmos y Programas Etapas en la solucidn de
problemas. Concepte de Algoritmo. Concepto de programa e instruccion. Fases de la resotucidn
de un problema. Programacién estructurada: teorema fundamental, figuras logicas. Disefio de
algoritmos. Representacion gréfica: Representacion de algoritmos. Técnicas y estructuras de
programacion.

Unidad 5:

Diagramas de flujo Diagramas de Flujo. Representacion simbdlica. Sfmbolos utilizados.
Convenciones. Técnicas de construceion de diagramas. Estructuras  basicas.  Subrutinas.
Pruebas para depuracion y verificacion de diagramas de flujo. Niveles de detalle. Normas para
su representacion.

Unidad 6:

Estructuras béasicas Estructura de  seleccion. Sentencias. Sentencias  anidadas. Casos
particulares. Estructura de control. Bucles. Tipo: hacer mientras — hacer hasta. Incremento o
decremento. Terminaciones anormales. Disefio de bucles. Bucles antdados.

Unidad 7:
Estructura de datos  Estructura de datos. Conceptos de constante. variable. Campo, registro,
archivos y base de datos. Operaciones. Estructuras lineales y no lineales. Aplicaciones.



Unidad 8:

Estructura general de un Programa. Concepio de programa. Partes constitutivas de un programa.
[nstrucciones y tipos  instrucciones. Elementos basicos de  un programa. Operadores vy
expresiones. Estilos de Programacion.

Distintos tipos de programacion. Ventajas e inconvenicntes. Comparaciones. Compiladores.
Intérpretes. Paradigma procedural: elementos bdsicos. Estructura general de un programa
procedural. Creacion de un programa. Sentencias. Ejecucion y depuracion. Los elementos de un
programa. Tipos de datos, Constantes. Variables. Duracion de una variable. Entradas y salidas.

Unidad 9:
Software. Soflware de base. Sistemas Operalivos. Software de  Aplicacion. Introduccion a los
utilitarios mas populares, destino v ventajas: Procesadores de textos. Planillas  de Calculos,

Mangjadores de Bases de Datos. Navegadores de Internet. Correo Electronico.  Otros
soliwares de ofimatica.

Unidad 0;

Técnicas avanzadas. Apiicaciones. introduccion al Disefio Asistido por Ordenador (CAD). La
ingenierfa grifica en el proceso de disefio. Sistemas CAD, CAM (Ingenieria  Asistida por
Computadora), CAE  (Fabricacién Asistida por Computadora) Aplicaciones. Sistemas CAD

electronico.  Tendencias actvales. Componentes de un sistema CAD: Hardware y software,
Simuladores.

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA

Tipo de Actividad Carga Horaria total en Hs reloj |
Tedrica 32
| Formacion Préctica {Total) 26
‘| Formacion Experimental -
Resolucion de problemas 26

Proyectos y Diseiio -
Préctica Supervisada -
Evaiuacién 6
{ Total de horas 64

Programa de Trabajos Practicos

Modalidad de las actividades de aprendizaje
Las clases estaran organizadas de la siguiente manera: clases de teoria, clases tedrico-practicas v
practicas.
Las estrategias que se utilizaran serin: exposicion del docente para las clases teodricas;
presentacion de informes individuales para los trabajos précticos. Se contard con tiempos de
trabajo independiente para la resolucion de ejercicios complementarios.

Sistemas de¢ evaluacion
Forma y cantidad de evaluaciones parciales:
Estan programadas dos evaluaciones parciales escritas, que contienen preguntas referidas a los
temas de trabajos practicos de laboratorio desarrollados y resolucién de ejercicios numéricos. Para
aprobar el parcial deberan obtener un total de 60 puntos sobre 100.
Cada parcial tendrd un recuperatorio, También habra un parcial extraordinario destinados a
aguelios alumnos que hayan desaprobado uno de los dos parciales.
Requisitos para regularizar la asignatura:
§0% de asistencia a las clases practica.
Aprobacidn de los dos Parciales programados.
Requisitos para aprobar la asignatura:
Examen final escrito integrador de los conceptos teéricos de la asignatura,
Promocién directa de la asignatura: los requisitos son:
80% de asistencia a las clases tedricas y practica.
Aprobar los dos exdmenes parciales con un promedio de 7 (sicte).

Criterios de evaluacion
Participacion en clase, razonamiento ldgico, correcta resolucién de los cjercicios de problemas,
adecuado manejo de las PC, empleo del vocabulario técnico, aplicacion correcta de los
fundamentos tedricos. Manejo pertinente de Jos conceptos de la asignatura.
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